
L’utilisation du code informatique comme outil pédagogique  

pour le développement des dimensions du CADRE DE RÉFÉRENCE  

 
« Donner la chance à l’élève du primaire de connaître et d’apprendre à utiliser le code informatique c’est un moyen concret pour les 
enseignants permettant ainsi de travailler plusieurs dimensions du CADRE DE RÉFÉRENCE.  C’est également un moyen de permettre à 
l’élève de créer avec l’outil numérique et de développer ses habiletés technologiques. Chez estime, nous considérons que tous les élèves 
du primaire doivent avoir accès à ces apprentissages. C’est pourquoi, nous modélisons l’utilisation du code informatique dans toutes 
les classes d’une école, en présence des enseignants et grâce à la présence de formateurs qui savent programmer. Nous brisons la peur 
et l’insécurité des enseignants; c’est l’un de nos constats au sein des 30 écoles qui intègrent notre programme… 

Christine Jost, membre fondatrice et directrice de l’organisme estime. 

Coder 

c’est  

Créer. 

Coder c’est justement placer 

l’élève en posture 

productive avec le 

numérique plutôt que de 

consommer le numérique.  

Les élèves apprennent que 

pour communiquer avec 

un robot, une machine ou un 

ordinateur on doit utiliser le 

code informatique 

Apprendre aux 

élèves à utiliser le 

langage machine 

développe les habiletés 

technologiques 

 

L’élève peut écrire des 

histoires, inventer des jeux, 

concevoir en équipe, 

raconter à quelqu’un; coder  

c’est collaborer. 

 

En codant, l’élève ne fait que 

résoudre des problèmes  

Développer l’autonomie 

de l’élève à utiliser le 

numérique.; l’élève comprend 

qu’il a du pouvoir sur la 

machine. 
Le code est un riche outil pédagogique pour les 

élèves à besoins diversifiés; rétroaction 

immédiate, la possibilité d’effacer l’erreur et rendre 

concret le raisonnement de l’élève. © Groupe STIM 
 

Apprendre un 

langage de 

programmation 

c’est pouvoir poser 

son jugement  

critique. 

 

Comprendre la puissance du code 

informatique c’est une façon de réfléchir 

sur l’utilisation de la programmation et 

de son usage éthique.  


